
 

TECNOLOGIE TECNICHE E RAPPRESENTAZIONI GRAFICHE 

 CONOSCENZE ABILITA' COMPETENZE COMPETENZE CHIAVE DI 

CITTADINANZA     declinate negli 

ASSI CULTURALI 

Anno 1° Strumenti di disegno 

e  di misura, norme 

unificate del disegno 

tecnico 

 

Geometria elementa-

re  e costruzioni geo-

metriche  

 

Metodi  di rappresen-

tazione grafica: proie-

zioni ortogonali e 

proiezioni assonome-

triche  

 

Tecniche informatiche 

per il disegno tecnico 

 

 

 

Uso degli strumenti di di-

segno  applicati alle co-

struzioni geometriche 

 

Lettura e rappresentazio-

ne delle entità geometri-

che mediante il metodo 

delle proiezioni ortogo-

nali 

 

Lettura e rappresentazio-

ne di semplici oggetti 

mediante l’utilizzo delle 

tecniche informatiche  

applicando le norme di 

unificazione 

 

  

 

Osservare, analizzare e 

rappresentare forme ed 

oggetti naturali ed artificiali 

riconoscendone struttura e 

organizzazione spaziale 

 

Comprendere la forma delle 

entità geometriche  e di 

semplici oggetti della 

produzione industriale  la 

loro collocazione spaziale e 

rappresentarli in proiezioni 

ortogonali secondo le 

norme di unificazione 

 

Esporre sinteticamente 

concetti e norme. 

IMPARARE AD IMPARARE 

• riorganizzare, integrare, riela-

borare personalmente gli ap-

punti mediante tecniche di or-

ganizzazione logica degli stessi 

(schemi, tabelle, grafici, map-

pe concettuali, uso di soft-

ware)  

• razionalizzare l’uso del tempo 

dedicato allo studio e ai com-

piti  

• comprendere testi di varia tipo-

logia relativi ai vari ambiti di 

studio  

• partecipare attivamente a tutte 

le attività didattiche proposte 

con il massimo di consapevo-



lezza e autonomia  

• cogliere gli input esterni (in-

formazione e formazione), 

contestualizzarli e dare loro si-

gnificato  

• lavorare in gruppo e condivide-

re azioni e procedure  

• produrre una propria autovalu-

tazione, riflettere sulla propria 

preparazione anche stabilendo 

confronti con i compagni  

PROGETTARE 

• identificare e definire il compito 

operativo assegnato  

• analizzare le variabili e le oppor-

tunità per ricercare le possibili 

soluzioni  

• elaborare le linee d’azione ed as-

sumere decisioni  

• applicare dati, regolamenti, altre 

esperienze con modalità siste-

matica  

COMUNICARE 

 usare i diversi codici disciplinari 



(scritti, verbali, grafici e multi-

mediali) nei vari ambiti (de-

scrittivo, teorico, tecnico, ma-

tematico, scientifico, pratico) 

INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E 

RELAZIONI 

cogliere collegamenti e relazioni di 

analogia/differenza, causa/effetto, 

varianza/invarianza in un 

fenomeno/problema/argomento/conte

sto. 

 

Anno 2° 

 

Rappresentazione 

della realtà 

tecnologica attraverso 

l’ utilizzo degli 

strumenti per il 

disegno tradizionale e 

le tecniche 

informatiche 

mediante il corretto 

uso delle norme di 

unificazione 

 

  

 

 

 

Lettura e rappresentazio-

ne delle entità geometri-

che tridimensionali se-

zionate mediante il me-

todo delle proiezioni or-

togonali 

 

Lettura e rappresentazio-

ne delle entità geometri-

che mediante il metodo 

delle proiezioni assono-

metriche 

 

Lettura e rappresentazio-

ne di semplici oggetti 

meccanici e di semplici 

oggetti dell’edilizia rurale  

mediante i metodi delle 

 

Osservare, analizzare e 

rappresentare forme ed 

oggetti naturali ed artificiali 

riconoscendone struttura e 

organizzazione spaziale 

 

Comprendere la forma 

delle entità geometriche 

tridimensionali e di 

semplici oggetti meccanici 

e dell’edilizia rurale 

rappresentarli mediante i 

metodi delle proiezioni 

ortogonali e delle 

proiezioni assonometriche   

attraverso l’utilizzo del 

disegno tradizionale e 

delle tecniche 

IMPARARE AD IMPARARE 

• riorganizzare, integrare, riela-

borare personalmente gli ap-

punti mediante tecniche di or-

ganizzazione logica degli stessi 

(schemi, tabelle, grafici, map-

pe concettuali, uso di soft-

ware)  

• razionalizzare l’uso del tempo 

dedicato allo studio e ai com-

piti  

• comprendere testi di varia tipo-

logia relativi ai vari ambiti di 

studio  

• partecipare attivamente a tutte 

le attività didattiche proposte 



proiezioni ortogonali e 

delle proiezioni assono-

metriche attraverso 

l’utilizzo del disegno tra-

dizionale e delle tecniche 

informatiche mediante il 

corretto uso delle norme 

di unificazione 

 

Utilizzare gli strumenti 

informatici per la 

produzione e la 

catalogazione  

 

 

 

informatiche mediante il 

corretto uso delle norme 

di unificazione 

 

Esporre sinteticamente 

concetti e norme. 

con il massimo di consapevo-

lezza e autonomia  

• cogliere gli input esterni (in-

formazione e formazione), 

contestualizzarli e dare loro si-

gnificato  

• lavorare in gruppo e condivide-

re azioni e procedure  

• produrre una propria autovalu-

tazione, riflettere sulla propria 

preparazione anche stabilendo 

confronti con i compagni  

PROGETTARE 

• identificare e definire il compito 

operativo assegnato  

• analizzare le variabili e le oppor-

tunità per ricercare le possibili 

soluzioni  

• elaborare le linee d’azione ed as-

sumere decisioni  

• applicare dati, regolamenti, altre 

esperienze con modalità siste-

matica  

COMUNICARE 



  

 

 

  

 usare i diversi codici disciplinari 

(scritti, verbali, grafici e multime-

diali) nei vari ambiti (descrittivo, 

teorico, tecnico, matematico, 

scientifico, pratico) 

INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E 

RELAZIONI 

cogliere collegamenti e relazioni di 

analogia/differenza, causa/effetto, 

varianza/invarianza in un 

fenomeno/problema/argomento/conte

sto. 


